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Les défauts de A*
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L’algorithme D* 
Lite
UN ALGORITHME DYNAMIQUE
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D* Lite
 Basé sur la recherche progressive

 Créé par Sven Koenig and Maxim Likhachev en 2002

 Utilisé dans des projets tels que Opportunity et Spirit
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D* Lite
Déroulement de l’exécution :
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D* Lite
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Exemple concret

LukeYoder



L’algorithme ARA*
UN ALGORITHME ANYTIME
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ARA*
 Algorithme « anytime »

  Créé par Maxim Likhachev, Geoff Gordon et Sebastian Thrun en 2003

 Très utilisé pour les arbres de decisions complexes 
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ARA*
Déroulement de l’exécution :
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L’algorithme AD*
UN ANYTIME D*
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AD*
 Mélange des deux derniers algorithmes

 Créé en 2005 par Maxim Likhachev, Geoff Gordon, Sebastian Thrun, Dave Ferguson et Anthony Stentz
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AD*
 Déroulement de l’exécution :
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Comparaison des algorithmes
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“Intro to Path Planning: D* Lite vs. A*” - CSMinute



Défauts hérités
 Moins performant que A* si trop de changement ou changement de but

expérience PerceptOR de Alonzo Kelly

 Réarrangement des nœuds trop long si trop inconsistents
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Conclusion
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Annexe
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Annexe
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